
Virtual
Lúdico

tecnología
Simulaciones

Programación
Computadoras

Videojuegos

Sedes Córdoba

Desarrollo de Simulaciones Virtuales y Videojuegos 

Desarrollo de
Simulaciones
Virtuales y Videojuegos 
Título: Licenciatura en Desarrollo de Simulaciones 
Virtuales y Videojuegos (Por Articulación) (2 años)

•3 fotos carnet

•Fotocopia DNI

•Certificado de Salud (Apto a Cursar)

•Fotocopia Legalizada Analítico del Secundario.

•Partida de Nacimiento Legalizada

Documentación a presentar Notas

¡Inscribite ahora!

Requisitos de ingreso a la carrera:
Ser egresado de carreras de nivel superior no universitario que acrediten titulaciones como Tecnicatura Superior en Desarrollo de Simulaciones 
Virtuales y Videojuegos u otras titulaciones similares que serán evaluadas para articulación en función del plan de estudio acreditado.

www.ucongreso.edu.ar

La Universidad de Congreso busca formar profesionales que puedan definir y clasificar los procesos que dan forma a una simulación 
virtual interactiva, de carácter lúdico, experimental o de servicio, integrando equipos de trabajo.

La expansión del conocimiento y las nuevas tecnologías hacen posibles implementaciones de simulaciones virtuales interactivas capaces 
de funcionar de forma autónoma, aplicables a diversas plataformas tecnológicas, con estrategias específicas de productos digitales de 
entretenimiento en base a técnicas de narrativa hipermedia y de gamificación de contenidos recreativos o de instrucción.

Competencias

• Integrarse a equipos de comunicación y diseño, agencias de publicidad, consultoras de marketing, y estudios de diseño multimedial,
creando simulaciones virtuales interactivas que funcionen de modo autónomo o en sistema con otras piezas de comunicación.

• Formar parte de departamentos de recursos humanos y capacitación, realizar simulaciones virtuales con fines pedagógicos en sus
distintas formas y soportes dependiendo del sector al que pertenezcan: (Industria, medicina, arquitectura, bien público, militar, de negocio,
etc…), trabajando en equipo.

• Trabajar con expertos en Educación, creando simulaciones virtuales con fines pedagógicos

Campo Laboral

Universidad de Congreso 



Desarrollo de Simulaciones
Virtuales y Videojuegos Universidad de Congreso 

Cursado

Días: lunes a viernes

Pre Universitario

Horarios:

www.ucongreso.edu.ar

Plan de Estudios

Cuarto año 

Primer Semestre • Sociología   • Realidad Virtual   • Derecho Informático   • Inteligencia Artificial   • Diseño de Experiencia de Usuario

Título: Licenciado en Desarrollo de Simulaciones Virtuales y Videojuegos

Segunda Semestre • Programación para Móviles   • Comunicación Visual   • Gestión de Empresas de Diseño   • Modelado 3D
• Expresión Oral Y Escrita

Quinto año
Tercer Semestre • Taller de Creación de Videojuegos   • Gamificación   • Postproducción Digital   • Análisis Organizacional 

Cuarto Semestre • Formulación Y Evaluación de Proyectos   • Producción de Videojuego   • Metodología de la Investigación
• Seminario de Trabajo Final

Córdoba
Buenos Aires 563, 
Córdoba
+54 (351) 4245414
cordoba@ucongreso.edu.ar

+54 9 351 287-5998
UCongresoCordoba
@ucongreso
ucongresocba


